
 

El Rescate del 
Dragón 

Algebraico   

El Guardián 
del Bosque 

 

El dragón Arithmios está atrapado en un castillo 
por un hechizo que solo puede romperse 

resolviendo acertijos algebraicos. Los héroes 
deben recorrer un camino lleno de trampas y 

descifrar las claves para liberarlo. 

Para entrar al bosque, el Guardián te pide 
calcular: La edad de mi madre es el triple de la 

mía menos cinco años. ¿Qué edad tiene mi 
madre si yo tengo 8 años? 

 
Espesa niebla 

  
Espesa niebla 

 

3 · (8 − 5) = 9 

El Guardián del Bosque frunce el ceño. 'Tu 
respuesta no es correcta', dice con voz grave. 
Antes de que puedas reaccionar, el bosque se 

cierra detrás de ti, y una espesa niebla te obliga 
a regresar al inicio del camino. 

 

El Reloj 
Encantado   

El Reloj 
Encantado  

3 · 8 − 5 = 19 

El reloj mágico tiene dos manecillas. La grande 
señala el doble de la pequeña, y la suma de sus 

números es 24. ¿Qué números indican las 
manecillas? 

 
El Peso del Tesoro 

  
El Peso del Tesoro 

 

𝑥 + 2𝑥 = 24 

Tres cofres grandes y uno más pequeño pesan 
en total 50 kilos. El cofre pequeño pesa 10 
kilos menos que cada grande. ¿Cuánto pesa 

cada cofre grande?" 



 

Manecillas del 
Reloj   

Manecillas del 
Reloj  

𝑥 + 2𝑦 = 24 

Al mover las manecillas del reloj según tu 
respuesta, el tiempo se congela. Todo a tu 
alrededor se queda inmóvil, y un hechizo te 

devuelve mágicamente al Guardián del Bosque. 

 

La Clave de la 
Puerta   

La Clave de la 
Puerta  

3𝑥 + (𝑥 − 10) = 50 La mitad de un número más 8 es igual a 18. 
¿Cuál es ese número? 

 

Puente 
derrumbado   

Puente 
derrumbado  

3𝑥 + 𝑥 + 10 = 50 

Tu cálculo del peso era incorrecto. El puente se 
derrumba bajo tus pies, pero aterrizas 

suavemente en un claro del bosque, donde el 
Guardián te espera con una sonrisa burlona. 

'Inténtalo de nuevo', dice. 

 

El Puzzle del 
Dragón   

El Puzzle del 
Dragón  

𝑥
2 + 8 = 18 Dos números consecutivos suman 27. ¿Cuáles 

son? 



 

Tablero de  
números   

Tablero de  
números  

𝑥 + 8
2 = 18 

Al colocar los números incorrectos en el tablero, 
un rayo de luz azul aparece y te empuja hacia 

atrás. Antes de darte cuenta, estás de vuelta en 
el puente en ruinas. 

 

Las Llaves de 
Cristal   

Las Llaves de 
Cristal  

𝑥 + (𝑥 + 1) = 27 
Cada llave está numerada. La correcta tiene un 
número que es tres veces la suma de un número 

y su anterior. ¿Qué llave es? 

 
Fuerte Rugido 

  
Fuerte Rugido 

 

𝑥 + 𝑦 = 27 

Introduces la clave equivocada en la cerradura. 
Un fuerte rugido resuena y te encuentras 

teletransportado fuera del castillo. El bosque te 
recibe una vez más. 

 
El Hechizo Final 

  
El Hechizo Final 

 

3 · 2𝑥 + (𝑥 − 1)3 El doble de un número menos 3 es igual a 29. 
¿Qué número es? 



 

Muro 
invisible   

Muro 
invisible  

3𝑥 − 1 

Al elegir la llave incorrecta, esta se rompe en 
tus manos. Un muro invisible te bloquea el 

camino, obligándote a retroceder al puzzle del 
dragón. 

 

Dragón 
Arithmios   

Dragón 
Arithmios  

2𝑥 − 3 = 29 ¡El dragón Arithmios ha sido liberado gracias a 
tu astucia algebraica! 

 
Fuertes vientos 

  
Fuertes vientos 

 

2(𝑥 − 3) = 29 

Pronuncias el número equivocado, pero en lugar 
de liberar al dragón, el hechizo se refuerza. Un 
fuerte viento te saca del castillo y te deposita 
en el inicio del bosque. Deberás intentarlo de 

nuevo. 

 


