











TRIANGULOS: CONSTRUCCION CONOCIENDO LADOS Y ANGULOS.
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PASOS:
1. Copia el segmento dado
como la medida del lado.

2. Nombra los extremos del
lado como B y C y
construye un angulo de 30°
en el vertice C.

3. Sobre la recta que forma el
angulo, desde el vértice C,
copia la medida del lado b,
hallando A.

4. Une los tres vértices: A, By
C.

a y =30°
Breot PASOS:
1. Copia el lado desigual sobre
una recta.
2. Nombra los extremos del
lado como B y C y
\ construye un angulo de 30°
} en el vertice C.
3. Construye un angulo de 60°
sobre el vértice B.
4. Prolonga las rectas que
forman ambos angulos,
halfando A.
5 c 5. Une los tres vértices: A, B 'y
\ ] C.
> v =o0° PASOS:

1. Dibuja una semirrecta a
nombrando su extremo
como B y copia el angulo B.

2. Con centro en B, traza un
arco con la medida del lado
¢ sobre la recta que forma el
angulo 3, hallando A.

3. Como sabes, traza una
perpendicular a la
semirrecta a desde A,
hallando C.

4. Une los tres vertices: A, By
C.










DIBUJO TECNICO: POLIGONOS
POLIGONOS REGULARES: CONSTRUCCION CONOCIENDO EL LADO 1/2
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1. Sobre una recta r cualquiera se
coloca la base AB.

2. Con centro en los puntos Ay B,
traza dos arcos de radio 5 cm.
que se corten en el punto C.

3. Uniendo Ay B con C obtendras el
triangulo equilatero.

1. Sobre una recta r cualquiera se
coloca la base AB.

2. Construye dos perpendiculares al
segmento desde sus extremos.
(NOTA: Puedes emplear
cualquiera de los dos métodos
para construir dngulos de 909).

3. Lleva la medida del segmento
sobre las dos perpendiculares,
obteniendo los puntos Cy D.

4. Une mediante segmentos los
puntos A, B, Cy Dy obtendras el
cuadrado pedido.

1. Sobre una recta r cualquiera se
coloca la base AB y traza la
mediatriz del lado AB para
determinar su punto medio M.

A partir de un extremo, se traza
una perpendicular y lleva el lado
AB. Obtienes N.

2. Con centro en M y radio MN,
traza un arco. Hallas O.

3. Con radio AO traza arcos desde
Ay B. Obtienes D.

4. Desde D, traza dos arcos de radio
AB. Obtienes Ey C.

5. Une los puntos A, B, C, Dy Ey
conseguiras el pentadgono.




DIBUJO TECNICO: POLIGONOS
POLIGONOS REGULARES: CONSTRUCCION CONOCIENDO EL RADIO 1/2
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1. Dibuja una circunferencia de 3
cm. de radio (o el que te pidan).

2. Traza un didmetro AD. Oriéntalo
verticalmente.

3. Con centro en D y con radio el de
la circunferencia, dibuja un arco
que corte a la circunferencia en B
yC.

4. Uniendo A, B y C obtendras el
triangulo equildtero.

1. Dibuja una circunferencia de 3
cm. de radio.

2. Traza el diametro AD.

3. Levanta la mediatriz BC de AD y
dividirds la circunferencia en
cuatro partes iguales.

4. Une los cuatro puntos sefialados
y conseguirds el cuadrado
pedido.

1. Dibuja una circunferencia de 3
cm. de radio y traza dos
diametros perpendiculares AC y
BD (uno de ellos mediante
mediatriz).

2. Halla el punto medio E del radio
0OC, mediante la mediatriz FG.

3. Desde E, dibuja un arco AH, con
radio EA.

4. La cuerda AH es el lado del
pentagono regular pedido.

Construyelo con esa medida.




DIBUJO TECNICO: POLIGONOS
POLIGONOS REGULARES: CONSTRUCCION CONOCIENDO EL LADO 2/2

A A
1. Dibuja una circunferencia de
radio igual que la medida del
B F lado.
% 5 2. Traza un didmetro AD orientado
verticalmente.
3. Con centro en A y radio el de la
. L circunferencia, traza un arco que
corte a la circunferenciaen By F.
A A .
4. Con centro en D y el mismo
radio, traza un arco que corte a
B F B F la circunferenciaen Cy E.
5. Une los seis puntos y obtendras
el hexagono.
c E c E
D D

1. Sobre una recta r cualquiera se
coloca la base AB.

Con el radio AB traza un arco

desde Ay B que se corten en M.
M M Utiliza los puntos A y B para
trazar una perpendicular por M.
2. Traza una perpendicular en B.

Traza la bisectriz del angulo
MAB, que corta a la

perpendicular en N.
3. Con el radio AN traza un arco
hasta cortar a la perpendicular r,
obteniendo el punto O.
0 o)
T Desde O, con un radio AO, traza
Y una circunferencia. A partir de B
lleva siete veces el lado AB.
4. Une todos los puntos vy
B obtendras el heptégono.

-
A

1. Sobre una recta r cualquiera
coloca el lado AB vy traza su

mediatriz.
M M Dibuja una perpendicular en el
L —1 T punto B y lleva el lado AB,
obteniendo M.
2.Une A con M. Corta a la
mediatriz en N.
A B A B
3. Con centro en N y con radio MN,
traza un arco y obtienes O.
Con centro en O, y radio OA,
dibuja la circunferencia.
4. Sobre ésta lleva el lado AB ocho
- ._M\ A M veces.

Une todos los puntos vy
conseguiras el octégono pedido.




